
LA LIBERTAD DEL HOMBRE PERFECTO
Personaje Brian Brighton

Concepto Soldado mejorado genéticamente

CARACTERÍSTICAS

Fortaleza 6 Constitución impresionante AGUANTE

Reflejos 8 Genética sobrehumana 8,5

Voluntad 5 Obstinado ENTEREZA

Intelecto 4 Piensa rápido 7

HABILIDADES COMBATE

Forma física 1 7 Parece hecho de acero Iniciativa 10

Combate 2 8 Domina todas las disciplinas bélicas Daño cuerpo a cuerpo 3,5

Percepción 3 6 Concentración máxima Daño a distancia 2

Subterfugio 4 5 Aguantar la respiración durante un largo rato Defensa 20 21

Interacción 5 4 Argumentos simples y directos Defensa desprevenido 18 19

Cultura 6 2 Apartado de la sociedad Resistencia al daño -

Profesión 7 9 Soldado de élite Puntuación de Combate 16

LA LIBERTAD DEL HOMBRE PERFECTO
Personaje Profesor Newman

Concepto Cerebro del ejército que ideó el Proyecto Aquiles

CARACTERÍSTICAS

Fortaleza 3 Quien tuvo retuvo AGUANTE

Reflejos 3 Vieja gloria 6,5

Voluntad 7 Tremendamente carismático ENTEREZA

Intelecto 8 Genio difícilmente igualable 11

HABILIDADES COMBATE

Forma física 1 4 No abandona su rutina de entrenamiento diaria Iniciativa 7

Combate 2 3 Conoce los puntos vitales del adversario Daño cuerpo a cuerpo 1,5

Percepción 3 4 Presbicia Daño a distancia 0,75

Subterfugio 4 3 “¿Quién va a fijarse en un pobre anciano?” Defensa 12 11

Interacción 5 8 Argucias lógicas Defensa desprevenido 10 9

Cultura 6 8 Múltiples campos de la ciencia moderna Resistencia al daño -

Profesión 7 9 Científico Puntuación de Combate 6
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